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SERIACION OBLIGATORIA ANTECEDENTE:  Ninguna

SERIACION OBLIGATORIA SUBSECUENTE:  Multimedia Il

OBJETIVO GENERAL
Capacitar al alumno en la organizacién, desarrollo y produccion de proyectos
multimedia interactivos.

OBJETIVOS ESPECIFICOS
Al finalizar el curso, el alumno:
A) Conocera los fundamentos teéricos y practicos de multimedia.
B) Ejercitara su capacidad practica en el campo del disefio de interfaces graficas

de usuario.
iNDICE TEMATICO
Horas Horas
UNIDAD TEMAS Teoricas Practicas
1 Multimedia y Disefio 4
5 Metodologia para Proyectos 4 4
Multimedia
3 La Interfaz Gréfica 4 14
4 Elementqs de la producciéon 4 14
Multimedia
5 Internet: medio de comunicacion 8 16
6 Lenguaje HTML, Java e Hipertexto 8 16
(Disefio Web)
Total de Horas Tebricas 32
Total de Horas Practicas 64
Total de Horas 96




CONTENIDO TEMATICO

1. MULTIMEDIA Y DISENO
1.1. Antecedentes
1.2. Definicion
1.3. Terminologia.
1.4. Multimedia y disefio

2. METODOLOGIA PARA PROYECTOS MULTIMEDIA
3.1 Definicidn y planeacion del proyecto
3.2. Arquitectura de la informacion
3.3. Disefio de interfaz
3.4. Construccion
3.5. Evaluacion

3. LAINTERFAZ GRAFICA
3.1. Disefio de interfaces en Suite Adobe Ultima Version (Flash, Dreamweaver).
3.2. Usabilidad de la interfaz.
3.2.1. Legibilidad.
3.2.2. Uniformidad.
3.2.3. Botones de navegacion.
3.2.4. Audio.
4., ELEMENTOS DE LA PRODUCCION MULTIMEDIA
4.1 Texto
4.2 Graficos e imagenes
4.3 Animacién 2D y 3D
4.4. Video
4.5. Audio

5. INTERNET: MEDIO DE COMUNICACION
5.1.Qué es Internet.
5.2. El sistema World Wide Web (www).

6. LENGUAJE HTML, JAVA E HIPERTEXTO (DISENO WEB)
6.1. Proceso de Disefio Web
6.2. Organizacion y exploracién de un sitio
6.3. Tipos de sitio, mapas y arquitectura
6.4. Elementos de composicion de una pagina
6.5. Reticula y color en la Web
6.6. Graficos y Tipografia en la Web
6.7. Disefio con HTML y JAVA
6.8. Hipertexto.
6.9. Mapa de navegacion.
6.10. Disefio y estructura de un sitio Web.
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SUGERENCIAS DIDACTICAS RECOMENDADAS PARA IMPARTIR LA
ASIGNATURA

SUGERENCIAS DIDACTICAS UTILIZACION
EN EL CURSO

Exposicion oral

Exposicién audiovisual

Ejercicios dentro de clase

Ejercicios fuera del aula

Lecturas obligatorias

ANENENENENAN

Trabajo de investigacion

Practicas de taller

Practicas de campo

Otras

MECANISMOS DE EVALUACION

ELEMENTOS UTILIZADOS PARA EVALUAR EL PROCESO UTILIZACION EN EL
ENSENANZA-APRENDIZAJE CURSO

Examenes parciales

Examen final

Trabajos y tareas fuera del aula

Participacion en clase

AYASENANEN

Asistencia

Exposicién de seminarios por los alumnos

PERFIL PROFESIOGRAFICO REQUERIDO PARA IMPARTIR LA ASIGNATURA

LICENCIATURA POSGRADO | AREA INDISPENSABLE | AREA DESEABLE

En Disefio y En Artes Disefio Digital, Multimedia
Comunicacion Visual, o | Visuales, o Multimedia.
Diseno Grafico, o Creatividad.
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